
ПРОГРАММНОЕ  ПОЛЕ  

ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ДЕТЕЙ 

Тула, 2022  



Важные критерии 
оценки ДОП 



ВЕБ-КВЕСТ КАК ФОРМА  

АКТИВИЗАЦИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ  

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Коновалова Елена Вячеславовна, 

старший методист  



Как сделать так, чтобы наши дети 
получали удовольствие от занятий? 

ВКЛЮЧЕННОСТЬ 

УДОВОЛЬСТВИЕ 

ИНТЕРЕС 

СВОЙ СТИЛЬ УЧЕНИЯ 



ТЕХНОЛОГИЯ 
 ВЕБ-КВЕСТ 

 Активизация 

познавательной 

деятельности 

 Повышение навыков 

самостоятельной 

работы  



Проблемное задание с 
элементами ролевой игры, для 
выполнения которого 
используются информационные 
ресурсы  Интернета. 
 Сценарий организации 
проектной деятельности 
обучающихся по любой теме.  
 

ЧТО ТАКОЕ 
ВЕБ-КВЕСТ? 



• Модель веб-квеста 

как педагогической 

технологии была 

предложена в 1995 году 

преподавателем 

университета Сан-Диего 

(США)  Берни Доджем. 



• Облачный сервис от Гугл 
называется диск Гугл. Он 
включает в себя возможности 
создания документов и 
облачного хранения 
документов. Возможности 
Гугл-диска обширны. В том 
числе здесь мы можем 
создавать сайты и веб-квесты 

 ВЕБ-КВЕСТ – ОБЛАЧНАЯ 

ТЕХНОЛОГИЯ 



Помогает организовать активную 
самостоятельную или групповую поисковую 
деятельность 

Способствует развитию творческого мышления 
и навыков решения проблем. 

Тренирует мыслительные способности. 

Даёт возможность осуществлять 
индивидуальный подход. 

Развивает желания и навыки учиться 
самостоятельно. 

ПРЕИМУЩЕСТВА 



Формировать навыки 
самообучения и самоорганизации 

Использовать IT для решения 
практических задач 

Развивать умения работать в 
команде 

Находить несколько способов 
решения проблемной ситуации 

Получить навык публичных 
выступлений 

ТЕХНОЛОГИЯ ВЕБ-КВЕСТА 
ПОЗВОЛЯЕТ: 



Раздел Содержание 
Введение Краткое, но яркое  описание темы веб-квеста для 

привлечения интереса обучающихся. 

План действия  Описание последовательности действий, которые 
необходимо выполнить каждому участнику квеста. 

Роли (процесс работы) Описание ролей, последовательности действий, ссылки на  
ресурсы для выполнения задания. 

Оценка Критерии и параметры оценки конечного продукта. 

Обратная связь Размещение итоговых работ, выполненных участниками 
веб-квеста. 

Информационные 
ресурсы 

Ссылки на ресурсы, которыми могут воспользоваться 
участники  веб-квеста.  

СТРУКТУРА ВЕБ-КВЕСТА  







Начальный этап (командный или индивидуальный): обучающиеся 
знакомятся с основными понятиями по выбранной теме.  

 

 

 

 Ролевой этап: индивидуальная работа в команде на общий 
результат.  

 

 

 

 

  Заключительный этап 

 

 

ЭТАПЫ РАБОТЫ НАД КВЕСТОМ 



•  Ссылка на веб-квест «ТУРИСТИЧЕСКОЕ АГЕНТСТВО  

ЭКО-ТУЛЯЧОК»: https://sites.google.com/view/ekotulacok/ 

 

ПРИМЕРЫ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ  

ВЕБ-КВЕСТОВ  

https://sites.google.com/view/ekotulacok/
https://sites.google.com/view/ekotulacok/


• Ссылка на веб-квест «ФОРМУЛА 

ПИТАНИЯ»: 

 https://sites.google.com/view/for-pit 

 



 Вводим в строке браузера адрес сайта https://www.google.com,  
переходим на сайт  cервиса Google. 
https://www.google.com/intl/ru_ALL/drive/ 
 

 

СОЗДАНИЕ ВЕБ-КВЕСТА  
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 
ОБЛАЧНОГО СЕРВИСА  

GOOGLE 

https://www.google.com/
https://www.google.com/
https://www.google.com/intl/ru_ALL/drive/
https://www.google.com/intl/ru_ALL/drive/
https://www.google.com/intl/ru_ALL/drive/


Для создания аккаунта в Google перейдите на 
веб-страницу Google и кликните кнопку «Войти»  

https://www.google.ru/


Создаем аккаунт 



Приступаем к заполнению 
регистрационной формы 



Продолжаем заполнение регистрационной формы. Введение 
телефонного номера не является обязательным. Вводим цифры, 
изображённые на картинке. Принимаем условия использования 
сервисом. 



Создадим свой профиль 



Далее щёлкнем на кнопку «Вперёд» 
Аккаунт в Google создан 



 Заходим в свой аккаунт: раздел «Мой диск»         
подраздел «Ещё»          раздел «Google Cайты» 
Открываем раздел 



 Здесь начинаем создавать  
веб-квест (сайт) 



 Редактируем шапку веб-квеста: вводим название веб-квеста, 
указываем название страницы (Главная), выбираем 
изображение 



 



 Редактируем меню, добавляем 
страницы 



 Редактируем содержание страниц 



 Встраиваем веб-контент (ссылки на 
Интернет-ресурсы) 



Обратная связь:  
виртуальная доска  Padlet  



 Нажав на кнопку «Опубликовать», разместим 
созданный веб-продукт в сети Интернет 



 
Образовательные технологии «Смешанное обучение» 

(blended learning) 
 
 

Лучшие практики 
традиционной очной 

системы обучения 

Передовые 
технологии онлайн-

обучения 

 
Образовательные технологии «Смешанное обучение»  

 
 



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНТЕРНЕТ-СЕРВИСА 

LEARNINGAPPS В РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММ 

ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

Курчакова Ольга Алексеевна, методист 
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• НАЗНАЧЕНИЕ: для создания интерактивных учебно- методических 
материалов по разным предметам 

• ЯЗЫК: русский 
• ССЫЛКА: http://learningapps.org/ 
• РАЗРАБОТЧИКИ : проект Центра Педагогического колледжа информатики 

образования PH Bern в сотрудничестве с университетом г. Майнц и 
Университетом города Циттау / Герлиц.  

• Является приложением Web 2.0 
 
 

Интерактивность – это способность 
информационно-коммуникационной 

системы активно и разнообразно 
реагировать на действия пользователя 

http://learningapps.org/
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1. Notebook (блокнот) 

2. Pinboard (доска объявлений) 

3. Mindmap (ментальные карты) 

4. Аудио/видео контент 

5.Сетка приложений 
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1. Адрес:  http://learningapps.org/ 

 

http://learningapps.org/
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 ВЫБОР: викторина, выделить слова, «Кто хочет стать миллионером?», слова из 

букв 
 РАСПРЕДЕЛЕНИЕ: игра «Парочки» (Pair Game, Парная игра), классификация (2 
варианта),  найти пару, пазл «Угадай-ка», сортировка картинок 
 ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ: расставить по порядку, хронологическая линейка 
 ЗАПОЛНЕНИЕ: викторина с вводом  текста, «виселица», заполнить пропуски, 
заполнить таблицу, кроссворд 
 ОНЛАЙН-ИГРЫ: «Где находится это?», «Скачки» 

 
 
 

 
 

Пазлы 

Найди пару 
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Интернет-ссылка: 
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21 

Встроить: в режиме HTML на сайт  

 

https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
https://learningapps.org/display?v=px9hzcd7a21
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     Спасибо за внимание! 



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЗДОРОВЬЕСБЕРЕГАЮЩИХ 

ТЕХНОЛОГИЙ ПРИ РЕАЛИЗАЦИИ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ПРОГРАММ 

Стрельцова Жанна Викторовна, методист 



Профессор Базарный с фотографией детей за партами, 1980 г. 

Историческая справка 



ВОЗМОЖНЫЕ ФОРМЫ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНОГО 

ПРОЦЕССА В ДОПОЛНИТЕЛЬНОМ ОБРАЗОВАНИИ 

(ПРИМЕРЫ) 

занятие-игра 

тренинг 

поход 

игра-соревнование 

экскурсия 



Областной конкурс мультимедийных презентаций  

«МЫ ВЫБИРАЕМ ЗДОРОВЬЕ»,  

посвященный Всемирному дню здоровья 

Конкурс проводится: 
  

с 21 февраля по 24 апреля 
  

2022 года  



Областной конкурс  

учебно-исследовательских работ обучающихся 

«ЗДОРОВАЯ ЕДА – ЗДОРОВЫЙ ОРГАНИЗМ» 

Конкурс проводится: 
  

с 14 февраля по 10 апреля 
  

2022 года  



областной конкурс  

социальных антинаркотических проектов, направленный на пропаганду 

здорового образа жизни 

Конкурс проводится: 
  

с 9 марта по 29 апреля 
  

2022 года  



Исторический факт 

Парта для работы сидя/стоя, предложенная немецким гигиенистом 

Коттманом. Из книги доктора Людвига Котельманна «Школьная гигиена», 1899 г. 



ФИЗИЧЕСКОЕ ЗДОРОВЬЕ 

увеличивается распространенность 

функциональных отклонений 

 и хронических болезней 

страдает зрение детей 

появляются признаки  

компьютерно-зрительного синдрома 

неподвижное сидение перед компьютером отражается  

на работе сердечно-сосудистой и дыхательной систем 

>50 % 

53 % 

30 % 



ПСИХОЛОГИЧЕСКОЕ СОСТОЯНИЕ 



= 3 часа в день 

= 1 час 

Домашнее задание 

= 2 часа 

Изучение нового материала 

Пребывание перед 

компьютером 



Гигиенические нормативы и специальные требования  

к устройству, содержанию и режимам работы в условиях 

цифровой образовательной среды  

в сфере общего образования (2020 г.) 

 

РОССИЙСКАЯ АКАДЕМИЯ НАУК 

МИНИСТЕРСТВО ЗДРАВООХРАНЕНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

НАЦИОНАЛЬНЫЙ МЕДИЦИНСКИЙ ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИЙ ЦЕНТР ЗДОРОВЬЯ ДЕТЕЙ 

ВСЕРОССИЙСКОЕ ОБЩЕСТВО РАЗВИТИЯ ШКОЛЬНОЙ И УНИВЕРСИТЕТСКОЙ 

МЕДИЦИНЫ И ЗДОРОВЬЯ 



ФАКТОРЫ РИСКА  

РЕКОМЕНДУЕТСЯ  



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ  

ЭЛЕКТРОННЫХ УСТРОЙСТВ ОТДЫХ 

ДЕТИ ДО 8 ЛЕТ 

1:3 15 минут 45 минут 

ДЕТИ ДО 15 ЛЕТ 

1:2 
СТАРШЕКЛАССНИКИ 

1:1 30 минут 

25 минут 50 минут 

30 минут 





В ДОПОЛНИТЕЛЬНОМ ОБРАЗОВАНИИ 

СанПиН 2.4.4.3172-14 Санитарно-эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы 

образовательных организаций дополнительного образования детей 

от 4 июля 2014 г.  

Внеучебные занятия с использованием компьютера рекомендуется 

проводить не чаще 2 раз в неделю общей продолжительностью: 

 для обучающихся до 10 лет– не более 60 минут (2 по 30 мин); 

 для обучающихся старше 10 лет – не более 90 минут (2 по 45 

мин). 

 

Как сделать дистанционное обучение  

безопасным для здоровья? 



правильно организованное рабочее место школьника картинка

https://yandex.ru/images/search?text=%D0%BF%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%B8%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE %D0%BE%D1%80%D0%B3%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B7%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B5 %D1%80%D0%B0%D0%B1%D0%BE%D1%87%D0%B5%D0%B5 %D0%BC%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%BE %D1%88%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B0 %D0%BA%D0%B0%D1%80%D1%82%D0%B8%D0%BD%D0%BA%D0%B0&lr=15&pos=13&img_url=https://sun9-34.userapi.com/npUFwG3gC-O0-rKYqd9qM_n5Py3kpJ606FILhw/i6Dt6BzsS24.jpg&rpt=simage


зарядка для детей 

https://yandex.ru/images/search?from=tabbar&text=%D0%B7%D0%B0%D1%80%D1%8F%D0%B4%D0%BA%D0%B0 %D0%B4%D0%BB%D1%8F %D0%B4%D0%B5%D1%82%D0%B5%D0%B9&p=1&pos=37&rpt=simage&img_url=https://sun9-19.userapi.com/cd07Zw-1cszEzQEN1vhv0oSjLAxQR_RsCV74Ag/svf0MUxLjao.jpg


ГИМНАСТИКА ДЛЯ ГЛАЗ 



. 



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!  



ОРГАНИЗАЦИЯ ПРОЦЕССА 

ПОЗИТИВНОЙ СОЦИАЛИЗАЦИИ 

ПОДРОСТКОВ В УСЛОВИЯХ 

ИСПОЛЬЗОВАНИЯ 

ВОЗМОЖНОСТЕЙ ИНТЕРНЕТ-

РЕСУРСОВ 

Рыбакина Елена Александровна, 

методист 



«Практически 

сформирована иная 

жизненная среда 

человечества, когда 

Интернет-сеть и в 

целом информационное 

пространство являются 

продолжением, 

усилением личностного  

и группового 

социального 

пространства. Дети и 

подростки  

не просто пользуются 

Интернетом, они живут 

посредством него». 

Сергей Борисович 

Цымбаленко - 
 педагог, ученый, журналист, писатель. 
 



• Вконтакте 

• Instagram 

• Facebook 

• Twitter 

• Яндекс.Дзе

н 

• YouTube 

• ТikТоk 

Интернет – агент вторичной социализации 



Социализация в Интернете включает в  себя несколько 

основных составляющих: 

 

−  тематическую среду, в которую пользователь 

хочет влиться; 

−  социальную роль, которую пользователь будет 

выполнять; 

−  социальные функции пребывания 

пользователя в Интернете; 

−  социальные конфликты. 



Соцопрос «Мой ребенок «Онлайн» 

Саморазвитие Профопределение Безопасность 

Общение Подготовка к экзаменам 

Часть родителей от числа 

опрошенных не исключает 

возможности использования 

онлайн-обучения для:  

– саморазвития и личностного 

роста детей; 

– профессионального выбора;  

–стрессоустойчивости и 

безопасности;  

– психологии общения;  

– психологической подготовки к 

экзаменам . 



Николай 

Павлович 

Милованов 

 
ПРОФ.РЕПЕТИТОР ПО 

ФИЗИКЕ И МАТЕМАТИКЕ.  

«Люблю и УМЕЮ объяснять 

ПРОСТЫМ языком то, что 

кажется СЛОЖНЫМ на 

уроках в школе». 



Выстраивая процесс организации позитивной социализации 

детей  

в информационном пространстве, можно выделить три 

компонента: 

 

психолого- 
педагогический 

содержательный 

процессуально- 
технологический 



Формируемые компетенции: 

учебно-познавательные 

информационные 

коммуникативные 

 ценностно-смысловые 



https://topblog2020.ru/ 



Организуя процесс позитивной социализации детей с 

использованием возможностей Интернет-ресурсов, педагогу, 

как агенту социализации, необходимо: 

–   формировать единое воспитательное пространство, построенное на 

системе традиционных для России нравственных ценностей; 

–   развивать критическое мышление и умение анализировать 

информацию; 

–   использовать в образовательной среде медиапродукты, опирающиеся 

на духовно-нравственные ценности, сложившиеся в процессе культурного 

развития России; 

–   организовывать творческую деятельность детей и подростков по 

созданию самостоятельных информационных продуктов, позитивных по 

своему ценностному содержанию, и распространять эти продукты в 

окружающем информационном пространстве. 





SOFT SKILLS 

И КОНКУРЕНТНЫЕ ПРЕИМУЩЕСТВА В ЦИФРОВОМ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОСТРАНСТВЕ  

Золотайкина Людмила Львовна, методист 



Если вы профессионал,  
но никто об этом не знает  

и никто с вами не работает –  

какой в этом толк?  

Умей вести  

самого себя,  
за собой  

и управлять своей 
эффективностью! 



%? ("жесткие" навыки):  

владение К-программами,  

техническими устройствами, 

знание иностранных языков… 

 

Hard skills  

Soft skills  
("мягкие" навыки): 

коммуникабельность, 
самоорганизация, обучаемость, 

креативность и т.д. 
%? 



20 % 

 Знание программы Power Point 

 Знание программ Pinnacle Studio, 
Movavi Video и др. 

 Владение навыками работы с фото 
и видеотехникой 

 Умение работать с отснятым 
материалом в различных 
редакторах: Photoshop, Paint.net, 
Editor.Pho.to, Fotor и др. 

 Умение работать с 
заимствованными источниками 

Hard skills 



80% 

 Умение найти идею, поставить 
цель, определить пути ее 
достижения 

 Информационная компетентность 

 Умение определять запросы  
аудитории и влиять на 
эмоциональное состояние 
публики 

 Уместное и правильное 
использование технических 
приемов 

 Умение оставить о себе и своем 
мультимедийном продукте 
хорошее впечатление 

Soft skills 



«Постер» (англ. poster -   объявление, афиша, плакат) 

 
 привлечь              

и удержать  
внимание 
публики или 
экспертов; 
 

 оставить яркое 
впечатление от 
представленной 
идеи  

Стендовый доклад призван:  



• минимум текста 

• простые предложения 

• шрифты класса sans serif (Arial) 

• жирный шрифт для выделения 

названий разделов  

• контраст цвета текста и фона 

• разнообразный графический 

материал 

РЕКОМЕНДАЦИИ К СТЕНДОВОМУ ДОКЛАДУ 

ИСПОЛЬЗУЙТЕ:  



ТИПЫ ПОСТЕРОВ ПО СПОСОБУ РАЗМЕЩЕНИЯ ИНФОРМАЦИИ  

полосное расположение модульное расположение 



1. верхний левый угол  
и центр 
 

2. правый нижний угол 
 

3. левый нижний 
 

4. правый верхний.  

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ВНИМАНИЯ ПРИ ПРОСМАТРИВАНИИ СТРАНИЦЫ  



ОПТИЧЕСКИЙ ЦЕНТР УДАЧНОЕ РАЗМЕЩЕНИЕ 



. 

ЭМБЛЕМА НАЗВАНИЕ 
АВТОР 

контакты источники 



ЗАГОЛОВКИ НЕ ДОЛЖНЫ СОВПАДАТЬ ПО ВЫСОТЕ 

правильно  неправильно  



Microsoft PowerPoint 2010  



ШАБЛОН и СТИЛЬ 

 должен  сочетаться с 
содержанием презентации 

 необходимо сохранять 
единый стиль оформления 
для всех слайдов 

Неудачное оформление 

 используйте базовые 
шаблоны PowerPoint 

осторожно и 
избирательно  

Удачное оформление 



ЦВЕТОВОЕ РЕШЕНИЕ 

 для фона 

пастельные тона 

 

 для текста не более 

трех базовых цветов 

 

 контрастные 

сочетания цветов 

текста и фона 

ИСПОЛЬЗУЙТЕ 

Неудачное оформление 



ШРИФТ 



ВЕРСТКА 

 
 Соблюдайте правило  
      третей 
 
 Соблюдайте правило  
  «один слайд  - одна мысль» 

 
 Используйте не более  
     3-5 иллюстраций 
 
 



ЗВУКОВОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ 

 музыкальное сопровождение 

должно иметь смысловую нагрузку 

 

 звуковое сопровождение  

не должно отвлекать внимание  

от основной информации 

 

 отличное качество звука 



АНИМАЦИЯ И ПЕРЕХОДЫ 

ГЛАВНАЯ ЦЕЛЬ:  
 

ОБЛЕГЧЕНИЕ ВОСПРИЯТИЯ ИНФОРМАЦИИ 



БУДЬТЕ УСПЕШНЫ 

В ЦИФРОВОМ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОСТРАНСТВЕ ! 

Спасибо за внимание! 



ПРОГРАММНОЕ  ПОЛЕ  

ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ДЕТЕЙ 

Тула, 2022  


